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SKkryta hvezda
HOLLYWOOD

Nemaluje, ale vytvarny svét ho fascinuje. A tak DANIEL SYKORA
vymyslel algoritmy, Ktereé maluji pozoruhodna dila za nej. Dnes je
vyuziva cely sveét a jejich autor s nimi byl za hvezdu i v Hollywoodu.

ONDREJ NOVOTNY

tenhle darek zadnému Je-
ziSkovi  nepsal, pfesto
na n¢j nikdy nezapomene.
Bylo 24. prosince 2009,
kdyz Daniel Sykora,
vyzkumnik z CVUT, objevil v e-mai-
lové schrance vzkaz: Chceme, abyste
s nami pracoval v Disney.
Cesky védec s nadienim pro vytvar-
ny svét si pomyslel: To se mi asi zda.
»Musel jsem si promnout o¢i,” vzpomi-
na 39lety muz, ktery byl za svou praci le-
tos ocenén Cenou Neuron pro mladé védce.

Byl tohle nejlepsi darek, co jste kdy
dostal?
Ur¢ité jeden z nejlepsich. A taky velky Sok.

Co vam psali?

Vidéli video z jednoho algoritmu, ktery
jsem v tom roce publikoval. Hrozné se jim
libilo, kolovalo tehdy celym studiem. Tak
vzesel napad, ze by mé tam pozvali, abych
ten algoritmus zavedl do jejich systému.

V ¢em je tak unikatni?

Slouzi k obarvovani starych, ru¢né kres-
lenych filmi. Resi problém, ktery znaji uz
malé déti. Kresli si tieba néco v Malovani

Daniel Sykora (39)

» Védec z katedry pocitacove grafiky
ainterakce elektrotechnicke fakulty
prazského CVUT.

> Nechce byt jen pasivnim uzivatelem
pocitacu, proto na nich zacal tvorit.

» S Sesticlennou rodinou pobyva
v americkém Salt Lake City, ziskal
Fulbrightovo stipendium a pusobi
na University of Utah.

na pocitaci, pak si vyberou kbelicek a chté&ji
to jim vybarvit. Ale kdyZ n¢kde svoji mal-
bu dobfe neuzaviou, tak ani kbelicek ne-
funguje spravné, barva se roztece po ce-
lém obrazku. Algoritmu tyhle malé
mezery nevadi, rozpozna je a nevyte-
¢e. Pékné zapije barvu do obrysovych
kontur a vyplni i malé ostrtivky, kde
by bylo potfeba zbésile klikat, aby se
vybarvily.

Kdy jste tedy do USA vyrazil?
Hned v dals$im roce, v 1ét€ 2010. Jel jsem
na tfi mésice do jejich sidla v Burbanku
u Los Angeles. Hned za kopcem se znackou
Hollywood. Tehdy jsem vibec netusil, Zze se
spoluprace protdhne na dalSich nékolik let
a ze se na podobnou staz dostanu jeste jednou.

Jaké to tam bylo?

Nadherné. Asi nejlepsi zkuSenost, co jsem
na pracovisti zazil. Protoze jsou tam nej-
lepsi lidi, co se ty¢e vytvarnych schopnosti
i technické ¢asti. Jsem rad, kdyz se mohu
od nékoho uéit, kdyz jsem nécim fascinova-
ny. A to tam bylo kazdy den.

Jak jste v Disney zapadl?

Dost hladce. M¢li zajem pfesné o tu praci,
co jsem délal a ktera mé bavila. Pro mé to
byl zazitek. Pofad se m¢ na néco ptali, byl

VIKEND DNES

jsem za hvézdu. Sel jsem tieba do oddéleni,
kde se d¢laly tradicni kreslené filmy. Byly
tam postar$i damy, které zazily slavnou
minulost Disney. Pracovaly na nastrojich,
které¢ fungovaly dost krkolomné — a kdyz
jsem jim ukazal, co jsem vybadal, mély mé
za boha. To §tésti bohuzel netrvalo dlouho,
protoze éra rucné kresleného filmu se tam
tou dobou pomalu chylila ke konci.

Cim to?

Upustili od toho. Vénovali se spis§ 3D. Ale
ted’ uz i nekteti z §éfu vidi, Ze se soucasny
zpusob tvorby 3D animovanych filmt zajida
a ze to chce néco nového. Chtéji experimen-
tovat, coz zni nadéjné.

Vam se trojrozmérné filmy nelibi?
Nemam z nich n&jaky hluboky esteticky za-
zitek. Jsou bajeéné profesionalné zpracova-
né, ale ja jsem srdcem vazany spis k tradic-
nim ruéné kreslenym snimkam.

Cemu jste se tedy v Disney vénoval?
Délal jsem na konverzi filmového Lviho kra-
le do 3D. Vzali jsme puivodni material a méli
za kol do n¢j dodat hloubku. Takovy problém
se fesi podobné jako barveni. Udélal jsem po-
kracovani svého algoritmu, které se hned po-
tom vyuzilo. Pak jsem se vrtil do Ceska, ale
s Disney jsem spolupracoval dal. Ctyfi roky
jsme na katedfe pracovali na projektu snimani
pohybu, postavili jsme jim na to systém. Teh-
dy uz jsem ale hodné spolupracoval i s dalsi
velkou firmou Adobe a bylo toho na mé moc.
Piesel jsem naplno k Adobe; to financuje
také Skolu, diky cemuz jsem mohl zacit platit
studenty a budovat vlastni tym. S Disney ale
mame potad dobré vztahy.

Vs nelakalo zistat v Hollywoodu?

Dtivodd, pro¢ odjet, bylo vic. Rodina taky
chtéla doml. Ale vratil jsem se tam jesté
v roce 2014. A dvefe nemam zaviené ani ted’.

Pivodné jste se vénoval grafice pro poc¢i-
tacové hry, ze?

Ano. Ale pak piisla zakazka od Ceské tele-
vize, ktera chtéla obarvit ¢ernobily vecerni-
¢ek O loupeznikovi Rumcajsovi. Ten proces
byl moc drahy a na fakulté¢ doporucili mé,
ze bych mohl vymyslet, jak to zjednodu-
$it. Hned mé to zacalo pfitahovat, byla to
vyzva. Vecernicky jsou néco ojedinélého,
nikde ve svété v takové kvalité néco podob-
ného neni. Hned jsem po tom sko¢il. To byla
dalsi krasna kapitola.

Co prislo po ni?

Puvodné se mély obarvovat i dalsi vecernic-
ky, ale nakonec z toho seslo, hlavné kvuli
autorskym pravim. Délal jsem na D¢&jinach
naroda ¢eského nebo na Doktorovi Animo.
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Pravé pro néj jsem vymyslel algoritmus,
ktery nakonec zaujal i v Disney.

Po Lvim krali jste se mél podilet jesté

na jednom filmu, ne?

Ano. Oslovili nas tvlrci snimku Loving
Vincent, coz je prvni film sestaveny z ole-
jomalby na platné. Dostali jsme za ukol vy-
myslet algoritmus, ktery by tu tvorbu doka-
zal automatizovat. Trvalo nam tfi roky, nez
jsme dosli k Feseni. Oni mezitim ten film do-
kon¢ili, udélali ho cely ruéné. Stovka malifd
to malovala celé tfi roky.

Televize chtéla obarvit vecernicek

O loupeznikovi Rumcajsovi. Ten proces byl
moc drahy a na fakulteé doporucili me, ze
bych mohl vymyslet, jak to zjednodusit.

VIKEND DNES

V ¢em spociva vase iFeSeni?

V soucasnosti vznikd vytvarna stranka ob-
vykle tak, ze na zaCatku nakresli umélci
n&jaky concept art (navrh stylu dila), ktery
byva nadherny a odrdzi se tam styl toho
vytvarnika. Ve vysledku z toho ale obvyk-
le vypadne takovy uniformni vzhled, ktery
pak jde do kina. I ten vytvarnik byva tro-
chu zklamany. Ja se snazim vytvofit nastroj,
diky némuz by se daly ud¢lat filmy jako
Loving Vincent, ale automatizovang. Clo-
vék u toho nebude muset sedét a pracovat
na kazdém snimku, ale pfitom tam zistane
zachovana umélecka patina. Citim, Ze se
lidem pocit ruéniho zasahu libi a souc¢asna
metoda tvorby filmi se jim zacina zajidat.

Neumim si predstavit, Ze je néco takové-
ho vitbec moZné.

Na fakulté¢ délame software, ktery se nazy-
va StyLit. Vytvarnik nakresli néjaky obra-
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zek a my se snazime analyzovat sémantiku
z toho obrazu. A zachovat stylizaci, texturu
a patinu toho média. Styl vytvarnika to pak
dokaze pieklopit i do dalSich objekti. Radi
bychom to dostali do jednoho z nastroji
Adobe, které o néj projevilo zajem. Cilem je,
aby se to stalo standardnim nastrojem, ktery
by vyuzivali vytvarnici ke tvorb¢ filmu i gra-
fického obsahu. Uz ted’ to vypadéa dobte — vy-
tvarnici nékdy ani nepoznaji, zdali jde o je-
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jich dilo, nebo pocitacovou syntézu. StyLit
se pokousim zdokonalovat i nyni.

Chtél byste s jeho pomoci sam natocit
animovany film?

Urc¢ité. Ale muselo by to byt ve vétsim
tymu, kde bych to tfeba mohl fidit. Jsem
velky fanda Karla Zemana nebo Julesa Ver-
na. Ud¢lat néco v esteti¢nu, které on vytvo-
fil, to by se mi hrozné libilo.
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Jaky je vas nejoblibenéjsi kresleny
snimek?

Mam velmi rad Rumcajse. Uplné jsem se
do né&j zamiloval pfi jeho barveni. Vidél
jsem vSechny ty jemné detaily a spousty
genialnich animacnich fazi. Ale mam i dal-
§1 favority. Miluji Macha a Sebestovou, Ra-
kosnic¢ka, Boba a Bobka ¢i Pohadky o ma-
Sinkéach. Z klasiky zahrani¢ni animace bych
urcité zminil méné znamé skvosty jako je
napfiklad Kral a ptdk nebo The Thief and
the Cobbler.

Zménila vas v néfem prace v Disney?
Zustavam tieba sedét u filmovych titulka
az do konce. Ma to uplné jiny rozmér, kdyz
znate ty lidi a znate film, jak vypadal pfed
dokoncenim. Vite, kolik na ném bylo pra-
ce a mate to osobné spojené s témi lidmi.
I moje dcery nadSené ukazuji na jména, kte-
rd v titulcich poznaji. Vidi, Ze tam je pan,
u kterého jsme byli na navstéve.

Maji silnéjsi vztah i ke snimkim,

na nichz jste se podilel?

Ano, dcery védi, na kterych vecernic¢cich
jsem pracoval, a rady se na né podivaji.
Jsou ale zaroven velké fanynky modernich
Disneyovek. Rekl bych, Ze ty je pfitahuji
silnéji nez nase tradiéni tvorba. Je to jina
generace. Mladsi dcera si dokonce pii po-
hledu na cernobilé vecernicky stézuje, ze
nedokaze rozpoznat, co se na obrazovce
déje.

Jak to?

Je to subjektivni problém, takze se to t€zko
popisuje. Ale zkusim to. V ptipadé zietelné
barevné odliSenych oblasti neni problém
jasné rozpoznat znamé tvary, které u ni
v piipad¢ Cernobilé verze ztraceji pojeti.
Na obraz bez barev se musi mnohem vice
soustfedit, coZ ji ptijde nekomfortni. I pro-
to jsem rad, ze se aspoit Rumecajse podafilo
obarvit, a pfiblizit tak mladé generaci. Vé-
fim, ze az moje déti dospé&ji, pochopi kra-
su tradi¢ni ¢eské Skoly animovaného filmu
a bude jim pfipadat stejné fascinujici jako
jejich tatovi. vikend@mfdnes.cz



